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GIRPE : Scenario « Avec et Sans » Connexion Internet 

GIRPE V2
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GIRPE : Scenario « Avec et Sans » Connexion Internet 

Téléchargement

https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/

https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/
https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/
https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/
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GIRPE : Scenario « Avec et Sans » Connexion Internet 

GIRPE V2, le programme
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Sources

Cliquez sur le logo GirpeV2

• Pas d’installation logicielle
• Pas de trace registre
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SPIDV2 LOGIN
RECUPERATION 
DES DONNEES

➔ Mode « connecté » Obligatoire pour ces étapes

➔ Mode « connecté » ou Mode « déconnecté »

PREPARATION de la 
FEUILLE DE MATCH

GESTION DE LA 
COMPETITION

REMONTEE DES 
DONNEES

➔ Mode « connecté » Obligatoire pour cette étape
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• Sécurité de connexion par login SPID
• Profil spécifique GIRPE accordé à l’utilisateur dans SPID

Récupération des données

➔ Mode « connecté » Obligatoire pour cette étape

Connectez-vous avec votre 
compte FFTT
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Sélection du/des clubs
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Sélection du/des clubs

Clic – date départ

Clic – date départ
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Sélection du/des clubs

Sélection  
des 

rencontres
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Affichage

Validation
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Création de la feuille

Nom de la 
sauvegarde, 
Validation

Validation
Validation
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Création de la feuille
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Composition des équipes

Choix avec Noms ou pas
 puis imprimer
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Saisie des équipes

Un clic dans une 
case, afin d’ouvrir 
la page de compo 

d’équipe
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Saisie des équipes

Choix de recherche
Numéro licence
Début du nom
Début prénom

Avertissement
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Saisie des équipes

Pour le capitaine

On 
VALIDE
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Impression des équipes
Les Arbitres 

supplémentaires sont 
saisis par 

NUMERO DE LICENCE

Imprimer
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Un clic dans une 
case, afin d’ouvrir 

la page du juge 
arbitre

Juge Arbitre

Par numéro de 
LICENCE
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Saisie des scores

Un clic dans une 
case, afin d’ouvrir 
la page des scores
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Saisie des scores
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Saisie des scores
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Les doubles

Un clic dans une 
case, afin d’ouvrir 

la page des doubles
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Les doubles

Valider
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Impression des doubles

Imprimer
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Inscription des derniers scores
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Info en bas de la page

On retrouver les 
Arbitres 

supplémentaires

Signature
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Signatures
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Blocage de la feuille
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Blocage de la feuille

Apparition du 
cadenas
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Remonter les scores
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Remonter les scores

Message car pas de 
connexion réseau



32

Deuxièmes écrans
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Deuxièmes écrans
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